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Dokumentacja

◼ Opis BD
ten kod niewiele mówi

ten wręcz przeciwnie



Dokumentacja

◼ Opis FP taki Front Panel jest nieczytelny



Dokumentacja

◼ Informacje opisowe - File / VI Properties



Dokumentacja

◼ Informacje opisowe - File / VI Properties



Dokumentacja

◼ Documentation:

◼ Tytuł

◼ Autor i data

◼ składnia i co VI ma robić

◼ informacje o typach danych

◼ edycja tekstu

◼ Help tag - nowe określenia do indeksu 
(związane z VI)

◼ Help path – ścieżka do pliku HTML help file 
(Detailed Help pojawi się w Context Help 
window)



Dokumentacja

◼ Documentation:

◼ Tytuł

◼ Autor i data

◼ składnia i co VI ma robić

◼ informacje o typach danych

◼ edycja tekstu

◼ Help tag - nowe określenia do indeksu 
(związane z VI)

◼ Help path – ścieżka do pliku HTML help file 
(Detailed Help pojawi się w Context Help 
window)



Dokumentacja

◼ Context Help



Projekty

Projekt – zbiór wszystkich VIs i SubVIs niezbędnych do 
działania.

Project / New Project . . . - Add



Dokumentacja

◼ Zachowywanie

◼ Save – zachowuje aktualny VI.

◼ Save As . . . (dialog box).

◼ Save All – zachowuje wszystkie otwarte VI

◼ Save for Previous Version . . . zachowuje w 
poprzedniej wersji



Dokumentacja

◼ Zachowywanie

◼ Save As . . . (dialog box).



Dokumentacja

◼ Zachowywanie

◼ Save As . . . (dialog box).



Wielokrotny dostęp do procedur 

◼ normalnie dostęp do VI lub subVI jest 
jednokrotny – wielokrotne wywołanie tego 
samego kodu działa krokowo – musi zakończyć 
się „jeden dostęp” aby rozpoczął się kolejny

◼ można to zmienić ustawiając tzw. reentrant
execution – jednoczesny dostęp do danego VI 
lub subVI z różnych miejsc programu – każdy 
dostęp rezerwuje własny obszar pamięci –
przyspiesza działanie programu ale obciąża 
pamięć

◼ File / VI Properties



Wielokrotny dostęp do procedur 



Biblioteki .LLB



Biblioteki .LLB



Biblioteki .LLB

◼ Save As … VI Library

◼ New Library

◼ dodać do istniejącej biblioteki – llb są traktowane 
w Windows jako folder

◼ Tools / LLB Menager



Porównywanie VIs

◼ Tools / Compare / Compare Vis

◼ / Show Differences

◼ / Compare VI Hierarchies



Tworzenie aplikacji

• Tools / Build Application (exe)



Menu Editor

Edit / Run-Time Menu



VI Hierarchy

View / VI Hierarchy 



Wykresy



Wykresy

◼ chart – pojedyncze punkty ciągle 
uaktualniane - Waveform Chart

◼ graph – otrzymuje całość danych (jako 
tablicę) zanim je wyświetli

◼ LabVIEW umożliwia

◼ wykresy graph i chart - 1D (stały odstęp 
pomiędzy x-ami)

◼ wykres graph - 2D (XY Graph)

◼ wykres graph - 3D



Wykresy

Waveform Chart – rysowanie punkt po punkcie



Wykresy

Waveform Chart – rysowanie punkt po punkcie

◼ chart history length

◼ update mode

◼ Strip Chart (default)

◼ Scope Chart

◼ Sweep Chart



Wykresy

Waveform Chart – rysowanie całości



Wykresy

Waveform Chart – kilka krzywych

◼ Overlay Plots – wszystkie krzywe na tym 
samym wykresie



Wykresy

Waveform Chart – kilka krzywych

◼ Stacked Plots – krzywe osobno



Wykresy

Waveform Graphs

◼ tablica (1D) do wyświetlenia

◼ wszystkie wartości wyświetlane od razu 

◼ wiele wykresów – trzeba zbudować i 
przekazać odpowiednią tablicę



Wykresy

Waveform Graphs i Charts - opcje



Wykresy

XY Graphs – wykresy 2D

bundle

zwykle XY Graph używany jest do konstrukcji całego wykresu – jak wyżej



Wykresy

XY Graphs – wykresy 2D
Można też rysować punkt po punkcie:
- korzystając z XY Graph’u z funkcją Build XY Graph (wstawia się 
automatycznie gdy wybierzemy XY Graph z zakładki Express FP



Wykresy

XY Graphs – wykresy 2D
Można też rysować punkt po punkcie:
- trzeba jeszcze w Properties dla „Build XY Graph” odznaczyć „Clear data on 
each call”



Wykresy

XY Graphs – więcej wykresów



Macierze i tablice

Kolekcja danych w LabView:
klastry (Clusters)
tablice (Arrays)
macierze (Matrices) – 2D



Macierze i tablice

Klaster (cluster)

◼ Struktura danych grupująca dane różnych typów

◼ Podobne do struct w C i record w Pascalu

◼ Elementy muszą być (wszystkie) typu „control” lub
„indicator”

◼ Ważna jest kolejność

Przykład:
Komunikacja błędów – grupuje: „error flag” typu logicznego, numeryczny - „error code” i łańcuch

opisujący błąd.



Macierze i tablice

Wybierz „Cluster” shell.

Controls»Modern»Array, Matrix & Cluster

Wstaw obiekty do shell’a.



Macierze i tablice

Tablice:

zbiór „kontrolek” lub „indykatorów” tego samego typu

Budowanie:
Controls»Modern»Array, Matrix, and Cluster - Array

Umieść na Front Panelu



Macierze i tablice

Wstaw typ danych (np. Numeric Control)

Zmień (na BD) na „indicator”



Macierze i tablice

Dostajemy tablicę 1D – 1 kolumna.

Aby dodać wymiar:



Macierze i tablice

Array functions (Functions Palette / Programming 
Group / Array Group):



Macierze i tablice

Macierz – pojedyncza „kontrolka” przechowująca 
dane jednego typu. Zwykle 2D (można używać 
pojedynczych wierszy i kolumn). Indeksowanie 
zaczyna się od 0.

Controls Palette / Modern Group / Array, Matrix & 
Cluster Group / Real Matrix



Macierze i tablice

Kopiowanie fragmentu macierzy lub tablicy:

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Array Subset

lub gdy potrzebujemy wiersza lub kolumny

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Index Array



Macierze i tablice

Functions Palette / Programming Group / Array Group / 
Array Subset



File I/O

◼ File I/O – zapis danych do pliku i odczyt 
danych z pliku. 

◼ Podstawowe formaty zapisu danych:

◼ Binary: liczbowy

◼ ASCII: tekstowy

◼ LVM: typ LabVIEW zapisu pomiarów (.lvm), 
plik tekstowy



File I/O - LVM

Zapis do pliku LVM Odczyt z pliku LVM

Przykład



File I/O - LVM

Formaty zapisu



File I/O - ASCII

Otwórz/

Stwórz/

Zamień Plik

Czytaj

i/lub

Zapisz do Pliku

Zamknij

Plik

Kontrola

błędów



Komunikacja pomiędzy pętlami

•Komunikacja pomiędzy pętlami w „standardowy” sposób nie jest 

możliwa

•Napierw wykonywana jest lewa pętla a później prawa

•Do komunikacji pomiędzy pętlami konieczne są zmienne



Zmienne

- Zmienne (Variables) – elementy BD, które umożliwiają 
dostęp do danych zdefiniowanych w innym miejscu.
- Zmienne Lokalne (Local variables) przechowują dane na 
FP (controls i indicators).  
- Zmienne pozwalają na wymianę danych bez potrzeby 
użycia „drutów”.



Zmienne współdzielone

◼ Zmienne współdzielone (Shared Variables) są używane do 
wymiany danych pomiędzy procedurami (VIs). 

◼ Typy zmiennych:

◼ Single Process: współdzieli dane pomiędzy Vis na tym 
samym komputerze.

◼ Network-published: pomiędzy komputerami 
wykorzystując „Shared Variable Engine”.

◼ Shared Variable musi być zadeklarowana w „project library”.



Łańcuchy znaków - Strings

Własności



Łańcuchy znaków - Strings

Podstawowe funkcje:

- długość łańcucha – String lenght

- łączenie łańcuchów – Concatenate Strings

- podłańcuch – String Subset

- duże/małe litery – To Upper/Lower Case



Konwersja



Konwersja



Konwersja



Obliczenia równoległe

• configure iteration parallelism

przykład



Funkcje matematyczne

• zaawansowane funkcje matematyczne

przykład



Funkcje matematyczne

1D numeric integration.vi

integral x(t).vi



Funkcje matematyczne

Linear Fit.vi



Funkcje matematyczne

• Mathematics / Differential Equations
- Ordinary Differential Equations
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